VLLENSPIEL] M‘M"ﬂ*

Charakterbogen

Personliches:

Spielername: PCC:

Charaktername: "Wohnort:

Tel.: Strafe:

E-Mail: Hausnummer:
Charaktergrunddaten:

Contage: +20AP= cP Cebenspunkre:3 + =

Rasse: Schurzpunkte: O + =

Gesinnung: / Magiepunkte: gute MP  / Patzer
Tirel: Bonus /" Ritual

Kurzbeschreibung des Charakters:

@“orizen:

“Wichtig: Denkr bitte an die Intimebestdtigungen und, talls ihr Magiekundig seid. an eure Magiebiicher! Ohne
Magiebuch keine Cauber! Ohne Bestdtigung keine Artetakte, Trdanke usw.! Fiir ., Magie” und ,Schidsser otthen”
benorigr ihr im Regelwerk Murmeln. 10 Murmeln in je einer von 2 Farben. sollre tiir das meiste reichen. 5
Murmeln in einer dritten und 2 in einer vierten JFarbe und alles ist moglich *g*!




Attribute

CP zu vergeben:

Vorteile CcP- Nachrelle

Soziale Xontakte 6 O Autrichtigkeit

Adelig 1-3 3 OOO Ehrenkodex 1-3

Gilde 13 3 OOO Gesuchr 1-3

Resistenz Gitte 111 8 O Intolerant gegen 1-3

Resistenz Hirze 6 O Intolerant gegen + O

Resistenz Xdlte 4 O Allergie 1-3 O OO

Resistenz Xrankheiten 111 8 O +weit verbreitete Substanz +4 O

Gottlicher Beistand 10 O Antallig tiir Xrankheiten 6 O

Rassengebundene: Antallig gegen Gifte 6 O

Korpergitt 6 O Antdllig gegen Hitze 4 G

Katzensinne 6 O Antallig gegen Xdilte 3 O

Antimagie 10 O Blind 8 O

Regeneration 8 O Einarmig 8 G

Trollstdrke O Eindugig 4 O

Gestaltwandler 5 O Gealtert 5 O

Angeborene Riistung: Schwerhorig 4 G

- Erdhaut 6 O Stumm 10 O

- Steinhaur 8 O Phobie 4 O

- JFell 6 O Psychischer Detekr 1-3 3 OOG

- Schuppen 6 O Seelenlos 5 O

Und denkt bitte daran, nur ein spiclbarer | Jleldentod 10 O

und glaubhatter Charakter macht Euch Rassengebundene:

und anderen im Spiel Spa! Wechselwarm 8 O
Schaden bei religidsen Stdtten 5 G
Schaden bei religiosen Symbolen 10 O
Abhdngig von tremden Ceben O
Wird verwundet von besonderen Watten | 5 G

Moditikator- Moditikator-+

Charakterpunkte - / +: Charakterpunkte iibrig:

Watten, Schild und Riistung

Riistung Position RP Wafte (SP)
Kopt
Rumpt
Arm rechts Schild
Arm links

Bein rechts

Bein links




Jertigkeiten

Charakterpunkte verbraucht:

CP

Noch zu vergebende Charakterpunkte:

CP

Krieger Abenteurer Gelehrter Magle
Prioritdrt: CP | Prioritdt: CP | Prioritdt: CP | Prioritdt: CP
Berserker Jeinschmied Alchimie 1-5 Heilmagie 1-5*

Pompten Klingen schmieden Krduterkunde Elementarmagie 1-5"
Meucheln Riistungen Schmieden Alre Sprachen Intluenzmagie 1-5"
Paladin 1-5 Meisterschmied Geheimsprachen Akademiemagie 1-5
Schilde Schild reparieren Umgangssprachen Klerikalmagie 1-5*
Cusdtzliche CP Ceder Verarbeiten Heilkunde Gitte 1-5 Runenmagie 1-5*
Schutzpunkte 1-5 Preile herstellen Heilkunde Xrankh. 1-5 Magiepunkre 1-5
Blatrschuss 1-3 Jallen tinden Heilkunde Wunden Magieresistenz 1-3
Niederwerten 1-3 Jallen 1-5 Medikus Erhohte mag. Srute 1-2
Panzerbrecher 1-3 Enttesseln Kreaturkunde Magietinesse 1-5
Schildbrecher 1-3 Erste Hilte Heraldik Ritualmagier 1-2
Schmerterschlag 1-3 Jeuer machen Cesen und Schreiben Meister*
Wattentinesse Schidsser ottnen 1-5 Astronomie GroBmeister *
Wattenmeister* Taschendiebstahl Magickunde * Meistertertigkeiten nur nach
p Meisrefferrig;eirﬁ;ln nur nach Gildenkenntnis Religionskunde ;’;’7;;:” Zzllf (l;r?gad'urc/l eine
g’;i:ﬂf;l_fgzga'urc etne Sagen und Cegenden Sagenkunde

Orientierung

Zeitgetiihl
Gesamt | Gesamt Gesamt | Gesamt

Gesamt-CP tiir Fertigkeiten:

Verbleibende Charakterpunkte:

Artetakte/Trdnke
Kurzbeschreibung

Artetakt/Trank Con

Um den Charakterbogen zu speichern bendtigst du einen PO JF - Drucker. welchen du installieren musst. Du kannst den
Charakterbogen danach iiber den Butron .Speichern” mit der Drucktunktion unter deinem R ealnamen speichern. Cschen
serzt alle Eintragungen in dem Mutterdokument zuriick. so dass du neue Eintragungen machen kannst.

Speichern

“Whundkategorien
Erhaltene SP | Wirkung
1 elcht 1
Eine Wunde durch eine Die Nutzung einer Gliedma@e ist eingeschréinkt. der Charakrer har Schmerzen!
Einhandwatte oder 1 SP
2 Mittel 2
Eine Wunde durch eine Die Nutzung einer Gliedmafe ist stark eingeschrdnkt, der Charakterstarke Schmerzen!
Zweihandwatte oder 2 SP
3 Schwer 3
3 oder mehr SP Die Nutzung einer Gliedmate ist nicht moglich. Der Char ist einer Ohnmachr nahe! Bruch einer
Gliedmate oder der Rippen.—1 CP pro Minute. Eine Operation ist notwendig. um zu regenerieren
(siehe Behandlung von Wunden).
6 Uberschwer 6
6 oder mehr SP Die Gliedmafe ist abgetrennt oder schwerste innere Verletrzungen! -1 CP pro Minute. Der vermundete
bendtigt eine komplizierte Operation um zu regenerieren (siche Behandlung von Wunden).




P
"Watten und Schaden Riistungstabelle Natiirliche Heilung
Moditikator Riistung RP Situation CPr
77 Hartes Ceder, Steppriistung CPaut 0 Der Char stirbr
Emhandwatte TP - Torso /je Arm / je Bein % nach 15 Minuten.
Zweihandwatte 2TP Kette, Schuppen (P) wenn er nicht
(eichre Warfwatten TP -Torso /je Arm / je Bein 3/3/3 behandelr wird.
Schwere Wurtivatten 2TP Plattenteile (P) Erste Hilte Der ,Clhf” ist
Ceichte Schusswatten 1TP - Torso /fje Arm / je Bein 4/4/4 smbdm,m' s
Schwere Schusswatten 2SP Vollplatte (P) Zb; r W;HI‘” A
Ceichte 6SP -Torso / je Arm / je Bein 6/6/6 - - chandelt werden.
- - Mit gesciuberter und | +1 CP pro Stunde
Belagerungswatiten Helme/ wird zu Torso gezdhlir
Kertenhaube. Cederhelm +1 verbundener Wunde
Schwere IosP - Mit Regeneration +3 CP pro Stunde
Belagerungswatien Plattenhelm +2 - —
Nutzung von Magie. | Je nach Fertigkeir
Wattentinesse +1TP Plattenhelm, geschlossen +1 Pladen. W J
aden, Wegen oder
JFeuer (Nur Intimelll +4 SP direkt Panzerhandschuhe / Arme +2 Tréinken
Volisténdige Umhiillung) | alle 10 Sek. Plattentiillinge / Beine +1
Trollstdrke +1TP Erdhaut (blaues Tuch) Schildr Punkte | Punkte
Wattenmeister +1TP -Torso / je Arme / je Bein 1/1/1 ungelernt | gelernt
Schmetterschlag Trefter x 2 Steinhaut / gewachsenes Jell Buckler 30 60
Meisterschuss Treffer x 2 - Torso / je Arm / je Bein 3/3/3 R itterschild 20 40
Stéirketrank +1TP Diamanthaut/Schuppen Turmschild 10 20
Stdrkezauber +1 TP -Torso / je Arm / je Bein 6/6/6
Klein -1 TP
Angeborene Watten Siehe Viorteil Ni[lt‘z I iC llg Ta bel l en
Zauber Siehe Zauber
Behandlung von Gitten
Stute | Erkennen Behandeln Nicht schon gespielr
1 I Minute | Stoppen des Gittes nach 1 Minute. Nachbehandlung 5 Minuten. Die Behandlung ist nichr ertolgreich.
2 | 2 Minuten | Stoppen des Gittes nach 2 Minuten. Nachbehandlung 10 Minuten. Besonders der Behandelte sollte schon
3 3 Minuten | Stoppen des Gittes nach 3 Minuten. Nachbehandlung 15 Minuten. splelen und daraut achren. dass der
4 4 Minuten | Stoppen des Gittes nach 4 Minute. Nachbehandlung 20 Minuten. Behandelnde genial spielt. Schlechtes Spiel
5 5 Minuten | Stoppen des Gittes nach 5 Minuten. Nachbehandlung 25 Minuten. kann bei hoheren Gii ﬁ‘” uten schnell todlich
sein.
Behandlung von Wunden
Strufe Behandlungsarten Nicht schén gespielt
Dauer
Erste Hilte | » Blutungen stoppen und Wunde verbinden. Die Whunde des
1 Minute Behandelten wurde
1 > Blutung stoppen. Wunde verbinden. reinigen und R egeneration um 1 CPsteigern | verunreinigt  und  bluret
5 Minuten deutlich  schlimmer — als
2 > Bruch schienen zuvor.
7 Minuten | » Wunde ncihen (Char kann sich eingeschrdnkr bewegen, aber nichr kampten)
> Regeneration um 2 CP steigern
3 > Regeneration um 3 CP steigern Der Verwundete har nun
10 Minuten | » Whunde doppelr nchen (der Char kann sich rechr gut bewegen und unter Schmerzen | Wundftieber. da die Wunde
kdmpften, brichr jedoch beim ersten Tretfter ohnmdchtig zusammen) massiv verunreinigt wurde.

4 > Regeneration um 4 CP steigern Der Verwundete har nun
mind. 15 | » eintache Operation (z.B. tiete Wunde schlieBen. Amputation. Splitterbruch | Wundtieber. da die Wunde
Minuten versorgen usw.) massiv verunreinigt wurde

> eintache Obduktion ( AuBerliche Untersuchung) und beginnt stark zu
Hierzu ist allerdings herausragende Ausriistung. so wie eine SC norwendig. bluten.

5 > Regeneration um 5 CP steigern Der Verwundete har nun
mind. 30 | » Verlorenes Xorperteil anncihen Whundfieber. da die Wunde
Minuten | » Komplizierte Operation (z.B. Blinddarm. gerissene Milz usw.) massiv verunreinigt wurde

> Ausgiebige Obduktion (Innerliche Untersuchung) und beginnt zu sterben.
Hierzu ist allerdings herausragende Ausriistung. so wie eine SC notwendig. Nur schénes Spiel kann
ihn retten!

6 > Transplantationen vornehmen. Der Verwundete segner

mind. 1 Hierzu ist allerdings trisches . Material’. herausragende Ausriistung und eine SC nétig. augenblicklich das
Stunde Zeitliche!
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